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LE NuMéRIKLE NuMéRIK
CIRCUSCIRCUS
ARRIVEARRIVE
BIENTôTBIENTôT
chez vous !chez vous !

Venez découvrir
et vous amuser
avec les

jongleurs
de la donnée,
les funambules
de la 3D,
les clowns
des réseaux
sociaux !

GRATUIT   POUR TOUS LES PUBLICS 

Le mercredi 22 novembre 2023 
Collège Henri Wallon
de Varennes-Vauzelles

14 h / 17 h 30

édito
C’est avec une grande joie que Wilfrid Séjeau et moi-même vous annonçons 

la naissance du Numérik Circus !Numérik Circus ! 

En cette période particulière, cette approche originale pour parler du numérique, 
portée par le Département, avec le soutien de nombreux partenaires, est une véritable 
bouffée d’oxygène. 

Elle vise également à accompagner les jeunes de notre territoire dans leur vie 
quotidienne et  doit contribuer à l’interaction des collèges avec les acteurs locaux, 
vivement encouragée par ma collectivité dans le cadre de notre action « collège 
de demain ». 

Je vous souhaite donc de passer un très bon moment avec la troupe du 
Numérik CircusNumérik Circus qui vous accompagnera vers la découverte de nouveaux 
usages numériques, dans la joie et la bonne humeur… et en toute cyber-sécurité 
bien sûr !

courriel : mediation.numerique@nievre.fr

www.nievre.fr

https://www.facebook.com/ nievremediationnumerique



INTERVENANTS TITRE THÈME CAPACITÉ DURÉE PROGRAMMATION LIEU

Discussions

Gilles, « l’équilibriste de 
l’intelligence artificielle »  

«  ChatGPT peut-il
ranger ma 

chambre ? »
IA 25 1 h

Séance 1 à

14h30

15h30

Séance 2 à

16h

17h

Salle 15 (RDC)

Pascal et Adama, les 
 « dompteurs de GPS » « Papa où t’es ? »

Geo 
localisation

25 1 h Salle 17 (RDC)

Juline et Elise les célèbres 
« contorsionnistes des 

réseaux sociaux »

« Tu m’as ghosté là 
non ? »

Réseaux
sociaux

25 1 h
Salle d’études 

(RDC)

Ateliers

Cédric, le « jongleur de 
manettes »

« T’as du ping ou 
quoi ? »

Rétro gaming 5 50 mn Début des ateliers à 14h,
15h et 16h

Réfectoire

Julia, Stéphane, 
Lætitia et Aurore  

 les « clowns créatifs, 
récréatifs, voire même 

parfois hilarants » 

« Mixe
ton daron ! »

Réalité Virtuelle 5 20 mn

Début des ateliers à 14h,

14h30, 15h, 15h30, 16h,

16h30 et 17h

Réfectoire

Salle des 
commensauxHologramme 5 20 mn

RéfectoireReface 5 20 mn

Denis, le « mage de 
l’image »

« C’est pas un peu 
chelou ça ? »

Stop Motion 10 50 mn

Début des ateliers à 14h,

15h et 16h

Réfectoire

Rémy et Ghislain, les 
« funambules de la 3D »

« Fab ta daronne
en 3D ! »

3D 5 50 mn Réfectoire

Elodie la grande 
« illusionniste de 

l’évasion »

« Balance ton
code »

Escape Game 5 1 h
Début du jeu à 14h,

15h15 et 16h30
Salle annexe

réfectoire

Caroline la « madame 
loyale du Numérik 

Circus »
« Claqué au sol »

Stand jeux
(kermesse)

Accès libre de 14h à 17h30 Réfectoire


